乐博士杯第四届广东省青少年科技创新

实践能力挑战赛比赛规则

（定   稿）

2016年起，广东省青少年科技创新实践能力挑战赛的比赛内容实行两年一调整。乐博士杯第四届广东省青少年科技创新实践能力挑战赛与第三届的比赛内容基本相同，适当增加难度，增强趣味，设小学、初中和高中三个组别，每支参赛队由2名选手和1-2名辅导老师组成，分为动手制作和即兴竞技两部分。

一、奔跑吧，环保车（高中组）

（一）比赛内容

参赛选手利用废旧塑料瓶、光碟、橡皮筋、竹条或木条、饮料瓶盖、KT板和热熔胶，现场制作一辆橡皮筋动力车（以下简称车辆），成功爬越1个小坡后行驶距离远者为胜。

（二）制作材料

1.自带材料

（1）废旧塑料瓶1个（容量≥5升）；

（2）光碟10张（直径约12厘米）；

（3）竹条或木条若干；

（4）饮料瓶盖（数量、型号不限）；

（5）KT板1块（长30厘米×宽21厘米×厚约0.5厘米）；

（6）热熔胶3根；

（7）热熔胶枪、刀剪等制作工具。

以上1-6项材料必须完整，赛前不得提前加工制作。

2.主办单位提供材料

（1）橡皮筋5根（橡皮筋周长约16厘米，直径0.4厘米）。制作中如有损坏，可向裁判员申请更换相同数量的橡皮筋；

（2）现场提供电源。

车辆必须按照本规则规定的材料制作，不得超过规定的数量和种类（自带材料1-6项和组委会提供的橡皮筋），不得私自添加或使用其它材料，否则取消比赛资格。塑料车模型参考图如下：
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（三）比赛场地

在平滑水泥地板上前后两段各设置1个矩形赛道。前段赛道宽度0.6米，长度3米，两侧用0.2米高的KT板作护栏；后段赛道起点中间连接前段赛道，后段赛道宽度3米，长度不限，不设护栏。

前段赛道在距离起跑线2米处设置1个夹板制作宽0.6米、长1米的小坡，小坡中间最高点为5厘米。后段赛道在距离起跑线10米处放置3个直径13-15厘米，重80-100克的光滑PVC充气拍拍球。
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小坡参考图
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拍拍球参考图
（四）比赛规则

比赛包括现场制作和距离测试两个环节。

1.现场制作

参赛队比赛编号现场抽签决定。

（2）两名参赛选手现场封闭设计、制作和调试车辆，制作和调试时间为100分钟，每支参赛队有两次调试机会。

（3）制作的车辆结构必须符合如下三项基本要求：车身以塑料瓶为主体，形状不限；车轮使用光碟制作；车辆动力源于橡皮筋（不得使用其他动力装置）。

（4）车辆制作和调试完成，验收合格后，贴上标签，交由主办单位集中封存。

2.距离测试

比赛按编号顺序进行。

（2）车辆距离赛进行两轮，裁判发出“开始”口令后， 2分钟内参赛选手须从起跑线发车。发车时，车辆前端不得越过起跑线。

（3）释放车辆橡皮筋动力瞬间，不得人为给车辆施加推力，也不得以弹射方式释放橡皮筋动力。

（五）成绩评定

1. 成绩评定：环保车赛成绩=基本得分+奖励分，满分80分。参赛队以两轮成绩最好一轮为最终成绩。车辆必须成功爬越小坡后在3米宽的后段赛道内行驶为比赛有效区域，如未能成功爬越小坡，环保车赛成绩为零。
（1）基本得分（70分）：行驶距离最远者基本得分为70分，以第一名距离为基数，按一定比例换算。例如第一名成绩为30.58米，换算比例为70/30.58=2.29，第二名以后各得分=距离×2.29。换算比例和单项成绩均保留小数点后2位，四舍五入。

（2）奖励分（10分）：①车辆任意位置成功触动中间球者奖励10分；②车辆同时触动任意2个球或3个球的奖励10分；③成功触动左右两侧任意一球的奖励6分；④球在滚动中触动到其他球，则以车辆所触动的球计分。

车辆触动小球后，在车辆自然停止或驶出有效区域之前，不得人为捡球、推球或者做出其他改变小球运动轨迹的动作。

行驶距离：（1）车辆在3米宽的有效区域内自然停止后，从起跑线到车辆头部的垂直距离计算行驶距离。（2）车辆行驶过程中有任何一个车轮驶出有效区域边线时，则从起跑线到最先出线车轮压线点的垂直距离计算行驶距离。单位均为米，保留小数点后2位。

成功爬越：从车辆出发方向的坡脚穿越坡顶，并顺利抵达终点方向的坡脚。车辆停在坡顶或未到坡顶而后溜的，均不算成功爬越。

成功触球：车辆触动小球并使小球产生移动。

2.参赛队总成绩（环保车赛成绩+即兴竞技成绩）相同的，以最好一轮行驶距离较远者排前。

二、挺立吧，纸牌塔（初中组）
（一）比赛内容
使用主办单位统一提供的纸质扑克牌，现场制作纸牌塔模型（以下简称模型），在经受“飓风”考验的前提下，比试模型高度。
（二）制作材料
主办单位提供纸质扑克牌（5.7厘米×8.8厘米）1副55张；自带剪刀、直尺和铅笔等非电动小型制作工具，模型不得再添加或使用其他材料。
（三）比赛规定
比赛包括现场制作和“飓风”测试两个环节。
1.现场制作 
（1）参赛队比赛编号现场抽签决定。
（2）现场封闭设计制作，时间60分钟。模型制作完成后必须符合如下要求：

①模型由塔基和塔身组成，形状不限，塔基（基座）须为框架结构，高度不低于15厘米，基座从上至下任何位置的周长均不少于30厘米；

②设置塔基受风面。在正对风扇的塔基部分中间增加2张完整纸牌的受风面，受风纸牌最高处与桌面距离不超过20厘米，受风面的纸牌制作时不得折叠、裁剪（卡口除外）、弯曲或重叠；

③除受风面外的其它扑克牌可以折叠、裁剪、弯曲、重叠，但不得使用胶水或其他辅助材料加固模型。

（3）制作模型时，参赛队可以将55张纸牌全部用于搭建模型，也可预留2张完整纸牌用于大档“飓风”测试成功后，增加受风面以获取奖励分。预留的2张纸牌需交由裁判登记保存，待测试时再向裁判申请使用纸牌。未经过裁判登记保存纸牌的，视为放弃该项奖励分。
（4）模型制作完成后，裁判员首先检验模型基座是否符合要求，然后测量登记模型高度，单位为米，保留小数点后两位。合格者，贴上标签交由主办单位统一封存。
2. “飓风”测试
（1）选手上场测试顺序按照抽签序号进行。 
（2）“飓风”测试前后，选手不能再次改正纸牌结构模型，须保持原状，违者成绩为零。
（3）风扇规格：主办单位统一使用家庭普通落地电风扇模拟飓风环境，风叶规格为400毫米，功率60W，频率为50HZ，3扇叶。风扇大档风力约4.5米/秒，二档风力约3.9米/秒。
（4）“飓风”测试区：风扇前网罩底部垂直放置于桌面，在距离风扇网罩底部正前方30厘米处，划定一个边长30厘米的正方形为有效区域，中间位置设定为中线，详见下图。
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（5）一名参赛选手将模型放置在有效区域中线的任何位置上（前后自定），放置好模型后举手向裁判员示意。模型先接受二档“飓风”测试，吹风30秒后，裁判员判断测试是否成功，失败者计算成绩。
二档测试成功者，原封不动（模型不作调整、修补和挪位）直接进行大档“飓风”测试，吹风30秒后，由裁判员判断测试是否成功，并计算成绩。
（四）成绩评定
1.成功标准：在各档30秒的风力测试中，模型出现如下任何一种情况的均为失败：（1）模型塔基部分任何位置吹出有效区域的；（2）受风面的2张纸牌任意一张掉落的；(3) 正对受风面的受风纸牌有效受风面少于3/4的；（4）除受风面外的其他纸牌掉落（吹飞）6张或以上的。
2.成绩计算：纸牌塔成绩=基本得分-扣减分+奖励分，满分80分。
（1）基本得分（65分）：二档“飓风”测试失败的队伍基本得分为45分，晋级大档“飓风”测试但失败的队伍基本得分为55分，晋级大档“飓风”测试并取得成功的队伍基本得分为65分。

（2）扣减分（1分/张）：在“飓风”测试中，每掉落或吹飞一张纸牌再从基本得分中扣减1分。参赛队在二档“飓风”测试失败者，每掉落或吹飞一张纸牌从45分基本得分中扣减1分。晋级大档“飓风”测试失败者，累加二档和大档测试掉落或吹飞的纸牌总数，从55分基本得分中扣减1分/张的分值；成功者则从65分基本得分中扣减1分/张的分值。

（3）奖励分（15分）：大档“飓风”测试成功者，按照如下顺序获得两种奖励分。

①模型高度奖励分，最高10分。模型最高者10分，其余按一定比例换算奖励分。例如最高者75.36厘米，换算比例为10/75.36=0.13，第二高者之后奖励分为高度×0.13。
②增加受风面并测试成功奖励分，最高5分。参赛队大档“飓风”测试成功之后，在模型原封不动的情况下，可在塔基受风面内（在模型高度20厘米内的正对风扇处）增加1-2张纸牌，也可在塔基之上（在模型高度25-40厘米之间的正对风扇处）增加1-2张纸牌，并再次经大档风30秒测试成功者，塔基处放置纸牌的奖励1.5分/张，塔基之上放置的奖励2.5分/张。

参赛队有2次机会放置纸牌，可1次放2张，也可以分2次每次各1张。在以上两处受风面范围内，参赛选手现场亲自制作受风面，自由选择安放位置。

参赛队总成绩（纸牌塔成绩+即兴竞技成绩）得分相同的队伍，以纸牌塔模型高度较高者排前。
三、飞翔吧，纸火箭（小学组）
（一）比赛内容
参赛选手用普通A4纸制作纸火箭，并用PVC管将纸火箭吹出，分为距离赛和穿环赛，两项成绩合计高者排名为前。
（二）制作材料
1.主办单位统一为每名队员各提供两张A4纸，制作中如有损坏，可向裁判员申请对换数量相同的材料。
2.选手自带PVC材质的4分管两根（长20厘米，外径约2厘米）和剪刀、尺、笔和固体胶水等制作工具，不得添加或使用其他工具和材料。 
（三）比赛规定
比赛分为现场制作、现场测试两个环节。
1.现场制作
参赛选手比赛编号现场抽签决定。
（2）参赛选手在60分钟内现场封闭制作2个纸火箭，并写上参赛选手编号。制作完成后，主办单位统一组织试飞，每个纸火箭可以试飞1次，试飞完成后交由主办单位统一保管。纸火箭的大小和形状不限，参考图如下：
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2.现场测试
参赛选手上场测试按照抽签序号进行，纸火箭比赛满分80分，其中距离赛60分，穿环赛20分。
（1）距离赛
参赛选手将制作的纸火箭用PVC管吹出，在落地静止状态下，以火箭任何部位与起跑线之间最远的垂直距离计算成绩（单位为米，保留小数点后两位）。
①距离赛进行两轮，每名选手各吹2次共4次，累加4次的距离为该队总成绩。换算成距离赛单项成绩60分时，以第一名为基数，按一定比例换算。例如第一名成绩为35.58米，换成比例为60/35.58=1.69，第二名以后各成绩=距离×1.69。换算比例和成绩均保留小数点后两位，四舍五入。
②参赛选手吹纸火箭时，脚踩到或超过起跑线，以及竞赛中纸火箭尾翼、箭头、箭身解体或丢失的，该轮成绩均为零。
③参赛选手进入比赛区后，竞赛开始。裁判员发出“开始”口令后参赛选手开始吹。
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（2）穿环赛
环直径60厘米，圆心离地面1.2米，选手与环之间距离为8米。
①比赛进行两轮，每名选手各吹2次共4次，成功穿环一次记5分，最高分为20分。
②参赛选手吹火箭时，脚踩到或超过起跑线，以及竞赛中纸火箭尾翼、箭头、箭身解体或丢失、火箭没穿过环的，该轮成绩均为零分。
③参赛选手进入比赛区后，竞赛开始。裁判员发出“开始”口令后参赛选手开始吹。
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（四）成绩评定
1.评定标准：纸火箭成绩由距离赛和穿环赛的单项成绩相加，保留小数点后两位。 

   2.参赛队总成绩（纸火箭成绩+即兴竞技成绩）得分相同的队伍，按照如下规则排名：先以穿环赛成绩好者排前，其次以距离赛成绩好者排前，最后以单次距离赛成绩好者排前。
四、即兴竞技成绩（全体参赛选手）
1.两名参赛选手在规定时间内团队合作完成即兴竞技比赛，满分20分。

2.比赛题目和规则由主办单位拟定，现场公布，封闭制作，同场PK。各组别难易程度不同，选手在30分钟内完成制作，40-60分钟内完成竞技比赛。主办单位将做好赛前比赛题目的保密工作，确保赛事公平公正。

3.各参赛选手自备笔、尺、剪刀和胶水等可能用于即兴竞技赛的制作工具，其他器材由主办单位提供。
4.即兴竞技成绩取小数点后两位，四舍五入。

五、奖项设置

1.各组别比赛均分为动手制作和即兴竞技两部分，总分100分，其中动手制作占80%，即兴竞技占20%。

2.各组别比赛约按淘汰后15%、35%和50%的比例，设一、二、三等奖并颁发证书，对于比赛成绩排名较后的参赛队伍，主办单位将不颁发奖项。乐博士(Dr.Luck)教育装备科技有限公司提供冠亚季军奖金，各奖励10000元、5000元和3000元现金，主办单位奖励第4-5名队伍各2000元现金，第6-8名队伍各1000元现金。
六、其他

1.本规则由广东省青少年科技中心、广东省青少年科技教育协会制定解释。感谢珠海市第一中学和深圳市龙岗区教师进修学校提供比赛设计方案，深圳市龙岗区清林小学、佛山市第十四中学、茂名市第十六中学和肇庆中学参与比赛规则修订。

2.本规则为定稿，可登陆广东省青少年科技教育服务平台（www.gdkj.org.cn）查看本届及往届比赛规则。

3.本规则坚持青少年科技教育公益性和资源共建共享的原则，公开免费供下载使用，不作商业用途。在使用该规则开展活动时，亦不得损害规则制定方的有关权益。

4.挑战赛设计以低成本、广普及为原则，请尽量循环使用赛事所需耗材，倡导环保。参赛选手需使用刀具，请注意安全。
11

